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L’ù@yù��@ù a ú�ú ëqúúù naq V�¤�a@ù GKqëù ù@ ÐÎÏÖ. Cù��ù a@ë�ù@@ù yëq�n�ù ù�
nqKò�ë�ù�q, nayy�K@@úù òù ¤K«a�ùy, òù yë�ù@ëù-��ë��K@ ùy� �@ù �ùq¤ù@�ù aò>�qa�q�ëù
òù 5’m�¤qù òù J�5ùy Vùq@ù a¤ùë p�� ù55ù naq�a�ù 5ù �K�� òù 5a yë�ù@ëù, òù 5’a¤ù@��qù, òù
5’úëq���qù ù� òù 5’�>a��@a��K@. 

L��ù’Sëanù ùy� �@ù ù@yù��@ù �@òúnù@òa@�ù annaq�ù@a@� à 5a SAS LS GAME �@ù yKë�ú�ú
ynúë�a5�yúù òa@y 5a �ùy��K@ òù /ù�ª ò’ú¤ay�K@ ù� 5ù òK>a�@ù ò� /ù�ª òù >a@��qù �ú@úqa5ù.
LS Ga>ù ùy� êayúù à C5ùq>K@�-Fùqqa@ò.  

Tq�y a��aë�úù à 5’Aq� ù� à 5’H�y�K�qù ù55ù a yK��a��ú �a�qù òù L��ù’Sëanù, �@ 5�ù� K� 5ù
n5a�y�q òù /K�ùq yù ëK@/���ù a¤ùë ëù5�� ò’annqù@òqù. Da@y ëù��ù >�yy�K@ ù55ù à ú�ú
aëëK>na�@úù òù Wa5�ùq JK���qù« �@ ë�ù� Knúqa�ù�q �aê���ú a�ª n5a�ùa� TV, p�� >ù� yùy
ëK>nú�ù@ëùy a� yùq¤�ëù òù L��ù’Sëanù, òù G�55ùy yK@ êqay òqK�� �@ nayy�K@@ú òù /ù�ª ù�
ò’�@ù úp��nù òù �a>ù >ay�ùq. 

NOTRE HISTOIRE

AVEC QUI ?

PAR QUI ? 



L’ùyëanù �a>ù yù òúqK�5ù ù@ úp��nù. C�ap�ù nùqyK@@ù a �@ qN5ù nqúë�y nK�q ëK@�q�ê�ùq
à 5a >�yy�K@. Lùy /K�ù�qy ò�ynKyù@� ò’�@ù �ù�qù nK�q qúyK�òqù 5ùy ú@��>ùy ù� a��ù�@òqù
5a ¤�ë�K�qù. PK�q p�ù ¤K�qù /ù� yK�y qan�òù ù� ù���ëaëù ¤K�qù ëK55aêKqa��K@ ¤ay òù¤K�q �a�qù
annù5 à p�ù5p�ùy ëK>nú�ù@ëùy : 

U@ ë�qK@K>��qù
 (Ï �ù�qù)

U@ù >�yy�K@U@ù úp��nù 
( Ð à Õ /K�ù�qy) 

U@ù qúyùq¤a��K@
(òa�ù ù� �ù�qù) 

MK«ù@ òù na�ù>ù@� 
(CB y�q �@ù n5a�ù�Kq>ù) 

L’a@a5«yù 
La 5K��p�ù 
L’Kêyùq¤a��K@ 
L’�@�����K@
L’�aê�5��ú



Nos salles sont entièrement faites par des professionnelles du cinéma. Ce qui leurs as permis d’imaginer et
réaliser toutes les salles d’escapes games. Life’s scape propose 5 salles d’escape games, dans un
environnement et des décors plus vrais que nature. un vrai épanouissement et une meilleure facilité pour
s’intégrer dans le jeu

LE SERMENT DE
LAFAYETTE

LE MYSTÈRE DE
NEFERTITI

LE SECRET DE
CALAMITY JANE

LA LÉGENDE DE
RAGNARR

LA CHAMBRE DE
L’EMPEREUR



1876 la ville de Deadwood dans le Dakota Sud,
est devenue sans foi ni loi. Au cours d’une nuit
de débauche, Calamity Jane paye ses dettes de
jeux avec un somptueux colt navy 1851 gravé de
lettres d’or qui lui a été offert par son défunt ami
Wild Bill Hickok, le meilleur tireur de son
époque. Mais la partie de carte a été truquée par
le tenancier du saloon. Le shérif vous charge de
retrouver le révolver caché quelque part dans le
saloon… 

SCÉNARIO

Q�a5��úy qùp��yùy :
Observation – Logique – As de la gâchette – Maniement des cartes INTERMÉDIAIRE

Sùq�ùµ ¤K�y nqþ� à �qK�¤ùq 5ù CK5� òù W�5ò B�55 H�ëKë2 ?!



Egypte, 1926, cela fait maintenant deux ans que le
professeur Walter a disparu. Ce grand égyptologue
était convaincu d’avoir trouvé l’entrée du tombeau
de Néfertiti quelque part dans la vallée des Rois.
De passage au Caire vous rencontrez son guide de
l’époque qui vous confie ses secrets et vous
demande de poursuivre les recherches afin de
retrouver le sarcophage et le cœur de la célèbre
Reine….

SCÉNARIO

INTERMÉDIAIRE
Q�a5��úy qùp��yùy :

Fouille – Réflexion – Sens de l’orientation – Égyptologie

Sùq�ùµ ¤K�y nqþ� à nK�qy��¤qù 5a p�þ�ù ò�
PqK�ùyyù�q Wa5�ùq ?!



A¤q�5 ÏÖÎÓ a5Kqy p�’�5 ya�� p�ù NanK5úK@ a ú�ú
ëK@�qa�@� òù yù >ù��qù à 5’aêq� à 5’HKyn�ëù ò�
MK@� Cù@�y nK�q ëa�yù òù �ù>nþ�ù, 5ù 5�ù��ù@a@�
CK55� Maqë�� a òúnKyú �@ù êK>êù òa@y 5a
ë�a>êqù òù 5’E>nùqù�q. Lù 5�ù��ù@a@� CK55�, ë�ù�
òù 5’aq>úù Saqòù a ú�ú êa��� naq òù�ª �K�y naq
NanK5úK@ 5Kqy òù 5a ëa>na�@ù ò’I�a5�ù, �5 a yK�� òù
¤ù@�ùa@ëù. NanK5úK@ ùy� ù@�qa�@ òù ò�@ùq, ë’ùy�
5ù >K>ù@� �òúa5 nK�q ¤K�y �@�qKò��qù òa@y ya
ë�a>êqù ù� òú/K�ùq ëù ëK>n5K� a��@ òù ya�¤ùq
5’E>nùqù�q…

SCÉNARIO

Q�a5��úy qùp��yùy :
Rùë�ùqë�ù – Pqúë�y�K@ – Sù@y ò� yaëq���ëù – MK@�a�@aqò INTERMÉDIAIRE

Sùq�ùµ ¤K�y nqþ� à ya�¤ùq 5'E>nùqù�q ò'�@ù êK>êù ?!



I¤aq 5ù òúyKyyú p�� a��ù@òa�� ù@ Sëa@ò�@a¤�ù 5ù
qù�K�q òù yK@ n�qù, annqù@ò 5a >Kq� òù ëù5��-ë�
ù� òúë�òù ò’a55ùq 5ù ¤ù@�ùq. PK�q ëù5a �5 ¤a òù¤K�q
nqù@òqù 5a >ùq nK�q 5a nqù>��qù �K�y ù� @a¤���ùq
ù@ ò�qùë��K@ òù 5’A@�5ù�ùqqù. A¤K�q « �@ù n�ùqqù
ò� yK5ù�5 » ùy� �@ò�ynù@yaê5ù, �5 ya�� p�ù yK@ n�qù
ù@ ëaë�a�� �K�/K�qy �@ù à 5a >a�yK@. Lù òúnaq�
ùy� �>>�@ù@�, a5Kqy p�’I¤aq 5ù òúyKyyú a¤ùë
5’a�òù òù yùy �q�qùy qayyù>ê5ù@� �@ù aq>úù, �5
¤K�y ëK@��ù 5a >�yy�K@ òù qù�qK�¤ùq ëù��ù n�ùqqù,
òù 5ap�ù55ù òúnù@ò 5a ¤ù@�ùa@ëù òù Ra�@aqq ù�
5’�@¤ay�K@ òù YKq2…

SCÉNARIO

Q�a5��úy qùp��yùy :
Eªn5Kqa�ù�q – Mú��ë�5ù�ª – D�¤�@a��K@ – G�ùqq�ùq

Sùq�ùµ ¤K�y nqþ� à a�òùq I¤aq òa@y ya ¤ù@�ùa@ëù ?!

INTERMÉDIAIRE
ou EXPÉRIMENTÉ



 L’aë��K@ yù y���ù ù@ ÏÕÖ× nù� òù �ù>ny anq�y 5a
nq�yù òù 5a Bay��55ù. Lù >aqp��y òù La�a«ù��ù
òúë�òù ò’K��q�q à GùKq�ùy Way��@��K@ yK@ a>� ù�
>ù@�Kq, 5a ë5ù� òù 5a ëú5�êqù �Kq�ùqùyyù, ëK>>ù
y«>êK5ù ò’a>���ú ù@�qù 5ùy òù�ª nù�n5ùy, >a�y 5ùy
qK«a5�y�ùy ¤ù�5ù@� ëù��ù ë5ù� ëK��ù p�ù ëK��ù.
La�a«ù��ù òúë�òù a5Kqy òù ëaë�ùq 5a ë5ù� p�ù5p�ù
naq� òa@y yK@ ��ù� ù@ A�¤ùq�@ù. I5 y’aòqùyyù à ¤K�y
ù� ¤K�y òù>a@òù òù qù�qK�¤ùq ëù��ù ë5ù� a��@ òù 5a
qù>ù��qù à T�K>ay Pa�@ù.

SCÉNARIO

INTERMÉDIAIRE
ou EXPÉRIMENTÉ

Q�a5��úy qùp��yùy :
Oq�a@�ya��K@ – S�q¤ù�55a@ëù – Rú¤K5���K@@a�qù – C5ù�-n�K>a@�ù

Sùq�ùµ ¤K�y nqþ� à �qK�¤ùq 5a ë5ú òù 5a Bay��55ù ?!



Lù L�@ò�, Maqò�, Jù�ò� : Dù  ÏÕ�ÑÎ à ÎÎ�ÎÎ

Lù Mùqëqùò� ù� 5ù Vù@òqùò� : Dù ÏÑ�ÑÎ à ÎÎ�ÎÎ

Sa>ùò� : Dù ÏÏ�ÎÎ à ÎÎ�ÎÎ

D�>a@ë�ù : Dù ÏÏ�ÎÎ à ÐÎ�ÎÎ

*HKqa�qùy �Kqy ¤aëa@ëùy yëK5a�qùy 



LOÏC GILLES MICKAEL

ANAÏS ANTONIN

SYLVESTER

Directeur

Game Master 
Autoentrepreneur

Chargée de
communication

Nos Game Master Le reste de l’équipe

LOUISE



...



PARTIE RÉCEPTIF

COLLATION APÉRITIF APÉRITIF DINATOIRE

Anq�y �@ù yúa@ëù ò’ùyëanù �a>ù, p�K� òù n5�y ëK@¤�¤�a5 p�ù òù ò�yë��ùq a��K�q ò’�@ ¤ùqqù ù�
ò’a>�yùy êK�ë�ùy. VK�y þ�ùy �@¤��ú à naq�a�ùq �@ >K>ù@� a¤ùë ¤Ky ëK55���ùy nK�q ë5N��qùq 5a naq��ù. 

B�yë���y ya5úy ù� n5a@ë�ù òù ë�aqë��ùq�ù 
P5a@ë�ù �qK>a�ù 
V�@y ù� yK��y �@ë5�y (>þ>ù p�a@���ú p�ù
nK�q anúq���� ò�@a�K�qù )

 10€ HT/ personnes 

Ca�ú - T�ú - J�y
V�ù@@K�yùq�ùy

 5€ HT /personnes (forfait corbeille
de fruit +20€ HT) 

Õ n��ëùy ya55úùy ù� Ñ n��ëùy y�ëqúùy
Ð êK��ù�55ùy òù ¤�@ (qK��ù K� ê5a@ë) nK�q Ó nùqyK@@ùy
Ð êK��ù�55ùy òù yK�� (ëKëa, �ëù-�ùa, Kay�y) nK�q Ò nùqyK@@ùy
Ea� (�aµù�yù K� n5a�ù) à ¤K5K@�ú

Traiteur 26€ HT/ personnes

*Oq�a@�ya��K@ ò’ú¤ú@ù>ù@�y y��¤a@� ò�ynK@�ê�5��ú. Pq�¤a��ya��K@ ò� 5�ù� Kê5��a�K�qù. Hù�qù òù �ùq>ù��qù : M�@���



PACKAGE SÉMINAIRE PROFESSIONNEL

GAILLARD JAUDE VICTOIRE

8 personnes8 personnes 
12 personnes en U 

20 personnes en théatre

*Réservation et tarifs sur devis

Salles de réunion chez notre partenaire Regus + Escape Game chez Life’Scape :

Sont inclus : Téléviseurs ou vidéoprojecteur, paperboard, une équipe dédiée pour accueillir vos visiteurs,
une connexion sécurisée & haut débit, un service d’entretien 

BUREAU PRIVÉ
2 personnes



CONFÉRENCES - Énigmes & Inspiration

*NK�¤ùa� ëK@ëùn� nK�q ¤Ky �ùa> ê��5ò�@�

Avec Frédéric Granjon :
 Lùy �K@òa>ù@�a�ª òù 5a qù5a��K@ ë5�ù@�
 Lùy �K@òa>ù@�a�ª òù 5a qù5a��K@ >a@a�úq�a5ù 
 M�ù�ª yù ëK@@a"�qù nK�q >�ù�ª ëK>>�@�p�ùq
 L’úp��5�êqù ¤�ù nqK ¤�ù nùqyK 
 Lùy ë5úy òù 5a >K��¤a��K@ a� �qa¤a�5
 La @K��ëù òù @K�qù ëùq¤ùa� 
 Pqù@òqù 5ùy êK@@ùy òúë�y�K@y òa@y �@
ù@¤�qK@@ù>ù@� �@ëùq�a�@

Avec Jérôme IAvarone :
 L'���5�ya��K@ òù 5'IA �ú@úqa��¤ù òa@y yK@
p�K��ò�ù@
 Annqù@òqù à qúò��ùq ò� ëK@�ù@� a¤ùë 5'IA

Avec Audrey Pouchol : 
 La n5aëù òùy �ù>>ùy òa@y 5ù >K@òù
ò� �qa¤a�5

Sur devis

U@ù ëK@�úqù@ëù y�q ò���úqù@�y y�/ù�y
p�ù @K�y nK�¤K@y òú��@�q ù@yù>ê5ù.
TK�� îa òa@y �@ ùynaëù a�«n�p�ù ù�

nq�¤a��ya��K@ òù 5’ùynaëù L��ù’Sëanù. 

CONFÉRENCE 



DÉROULÉ DES SOIRÉE ÉNIGMES & INSPIRATION

*SK�qúù a� nq�ª òù ÑÓ €/ nùqyK@@ùy

Une partie d’escape game 
dans nos 5 salles :

Lù >«y��qù òù Nú�ùq���� 
Lù Sùëqù� òù Ca5a>��« Ja@ù 
La Lú�ù@òù òù Ra�@aqq 
La Sùq>ù@� òù La�a«ù��ù
La C�a>êqù òù 5’ù>nùqù�q

Ó SALLES - Ó MISSIONS - Ï HEURE

La conférence :

U@ù ëK@�úqù@ëù y�q ò���úqù@�y y�/ù�y p�ù
@K�y nK�¤K@y òú��@�q ù@yù>ê5ù. TK�� îa
òa@y �@ ùynaëù a�«n�p�ù ù� nq�¤a��ya��K@
òù 5’ùynaëù L��ù’Sëanù. 

L’apéro dinatoire :

Anq�y �@ù yK�qúù É@��>ù & I@yn�qa��K@,
p�K� òù n5�y ëK@¤�¤�a5 p�ù òù ò�yë��ùq
a��K�q ò’�@ ¤ùqqù ù� ò’a>�yùy êK�ë�ùy.
VK�y þ�ùy �@¤��úy à naq�a�ùq �@ >K>ù@�
a¤ùë 5ùy a��qùy naq��ë�na@�y nK�q ë5N��qùq
5a naq��ù. 

S� ¤K�y yK��a��ùµ þ�qù @K�qù nqKë�a�@ ëK@�úqù@ë�ùq @’�úy��ùµ nay à @K�y ëK@�aë�ùq, @K�y yùq�K@y qa¤�y 
òù ëK55aêKqùq a¤ùë ¤K�y



L’Eyëanù BKª, ë’ùy� 5’ùªnúq�ù@ëù �>>ùqy�¤ù òù 5’ùyëanù �a>ù ò�qùë�ù>ù@� ë�ùµ ¤K�y ! P5K@�ùµ òa@y �@ù a¤ù@��qù
ëan��¤a@�ù K� qú�5ùª�K@, ùynq�� ò’úp��nù ù� ùªn5Kqa��K@ yK@� a� ëm�q ò� /ù�. I@yn�qúù òùy ú@��>ùy ò’�@ ùyëanù
�a>ù ë5ayy�p�ù, 5’Eyëanù BKª ¤K�y nqKnKyù �@ �Kq>a� �qa@ynKq�aê5ù, �òúa5 nK�q naq�a�ùq òùy >K>ù@�y �@�p�ùy K�
p�ù ¤K�y yK«ùµ.

E@ 5Këa��K@ ¤ù@ùµ qúë�núqùq ¤K�qù Eyëanù BKª, �@y�a55ùµ-5a ù@ p�ù5p�ùy >�@��ùy, ù� 5a�yyùµ-¤K�y ���òùq naq
5’��y�K�qù. C�ap�ù êK"�ù ëK@��ù@� �K�� 5ù @úëùyya�qù nK�q qúyK�òqù 5ùy ú@��>ùy : �@ò�ëùy, Kê/ù�y �@�ùqaë���y ù�
yëú@aq�Ky òú�a�55úy. Ayyù>ê5ùµ ¤K�qù úp��nù, y��¤ùµ 5ùy �@y�q�ë��K@y ù� n5K@�ùµ òa@y �@ù a¤ù@��qù na5n��a@�ù
ò’ù@¤�qK@ �@ù �ù�qù à �@ù �ù�qù ù� òù>�ù. Faë�5ù à >ù��qù ù@ n5aëù, 5’Eyëanù BKª ùy� naq�a��ù nK�q a@�>ùq ¤Ky
yK�qúùy, ú¤ú@ù>ù@�y K� anq�y->�ò�y ù@ �a>�55ù K� ù@�qù a>�y.

U@ù �K�y 5a >�yy�K@ aëëK>n5�ù (K� 5ù �ù>ny úëK�5ú !), �5 ¤K�y y����� òù qù�K�q@ùq 5a êKª à L��ù'Sëanù. NKy úp��nùy
y’Këë�nù@� òù �K�� nK�q p�ù 5’ùªnúq�ù@ëù yK�� ë5ú ù@ >a�@ ù� ya@y ëK@�qa�@�ù. Pqþ�ùy à þ�qù 5K�úùy, @Ky êKª yK@�
ëK@î�ùy nK�q þ�qù qú���5�yúùy naq ò’a��qùy úp��nùy, �aqa@��yya@� �@ù a¤ù@��qù �K�/K�qy a� �Kn !

Qu’est-ce qu’une Escape Box ?

Comment ça marche ?

Et ensuite...



La �Kqþ� E@yKqëù5úùLù ëK��qù >a�ò�� Mù�q�qù ù@ ÑÓ>>Lù �qúyKq òù  5a ê�yù

P5K@�ùµ òa@y �@ù �Kqþ� yK>êqù ù�
>«y�úq�ù�yù, a��qK@�ùµ 5a yKqë��qù
qùòK��aê5ù ù� qa>ù@ùµ 5’a@��òK�ù
a¤a@� p�’�5 @ù yK�� �qKn �aqò ! Sùqùµ-
¤K�y ayyùµ ëK�qa�ù�ª nK�q êq�yùq 5ù
yKq� ?

H�yyùµ 5ùy ¤K�5ùy ù� naq�ùµ à 5a ë�ayyù
a� �qúyKq ! Mù��ùµ 5a >a�@ y�q 5ù
ê���@ òù Jaë2 5ù BKq�@ù, >a�y
a��ù@��K@ a�ª n���ùy. TqúyKq K�
>a5úò�ë��K@, p�ù �qK�¤ùqùµ-¤K�y ?

P5K@�ùµ òa@y 5ù �5a>K�q ù� 5ùy
>«y��qùy ò� ë�@ú>a òùy a@@úùy ÔÎ.
U@ >ù�q�qù à qúyK�òqù, �@ù aë�q�ëù
ëú5�êqù ayyayy�@@úù. Mù@ùµ 5’ù@p�þ�ù
ù� òúëK�¤qùµ 5ù ëK�naê5ù a¤a@� 5ù
ë5an ��@a5 !

P5K@�ùµ òa@y �@ù p�þ�ù ëan��¤a@�ù.
C�aq5ùy, a�qa�� òúëK�¤ùq� �@ ëK��qù
>«y�úq�ù�ª aëëK>na�@ú ò’�@ù 5ù��qù
ú@��>a��p�ù y��@úù ò� 5ú�ù@òa�qù
n�qa�ù O5�¤�ùq Lù¤ayyù�q. Sa�qùµ-¤K�y
qúyK�òqù 5ùy ú@��>ùy ù� òú¤K�5ùq 5ù
�qúyKq ëaë�ú ?

Õ - ÏÒ a@y

ÑÎ à ÒÓ >�@

J�yp�'à Ô /K�ù�qy / >a55ù

ÏÒ a@y +

×Î à ÏÐÎ >�@

J�yp�'à Ô /K�ù�qy / >a55ù

ÏÒ a@y +

ÕÓ à ×Î >�@

J�yp�'à Ô /K�ù�qy / >a55ù

ÏÒ a@y +

ÔÎ à ×Î >�@

J�yp�'à Ô /K�ù�qy / >a55ù



 Ze wall
Bubble foot
Jeux en bois géant
Photobooth
Borne arcade
Funny Splash 
Et beaucoup d’autres activités

*Réservation et tarifs sur devis

EN BONUS RECAPITULATIF DE NOS OFFRES

Location d’une salle de réunion +
partie d’escape game
Soirée Enigmes & Inspiration
Team building escape game +
réception 

avec

avec



Lù ê�� òù ëù� ùyëanù �a>ù ú�a@� òù nqKnKyùq �@ù a¤ù@��qù �@@K¤a@�ù a��@ òù sensibiliser ù� prévenir 5ù
�aqë�5ù>ù@�, a� yù�@ ò’ú�aê5�yyù>ù@� yëK5a�qùy. 
À �qa¤ùqy òùy ú@��>ùy ù� òùy >�yùy ù@ y���a��K@y, 5ùy /K�ù�qy n5K@�ù@� òa@y �@ �@�¤ùqy ëan��¤a@� �K�� ù@
annqù@a@� à reconnaître les signes ò� �aqë�5ù>ù@� ù� ù@ qú�5úë��yya@� ëK55ùë��¤ù>ù@� à òùy yK5���K@y. 

Nombre de joueurs : 

Durée & déroulée de l’activité :  

Pour qui ?
É5�¤ùy ù� ú��ò�a@�y nK�q òùy aë��¤��úy yëK5a�qùy.
Cù@�qù aúqúy ¤K�5a@� �a�qù �@ù aë��¤��ú 5�ò�p�ù a¤ùë �@ ���>ù ò’aë��a5��ú.

J�yp�’à ÏÐ /K�ù�qy naq yùyy�K@.
PK�q �@ù ë5ayyù (òúëK>nKyú ù@ òù�ª �qK�nùy òù ÏÎ à ÏÐ ú5�¤ùy).

Bq�ù� òù òúnaq� - ÏÎ >�@��ùy
Eyëanù �a>ù “Ban��y�ù à ò�ynaq�, nK�qp�K� ù� K� ùy� - �5 ?” - ÔÎ >�@��ùy
Jù� òù qN5ù “Lù Cùqë5ù òùy S�ynùë�y” - Vaq�ù ù@ �K@ë��K@ ò� @K>êqù òù
naq��ùy
Bq�ù� òù ��@ - ÐÎ à ÑÎ >�@��ùy  nK�q ò�yë��ùq òùy y���a��K@y aêKqòúùy
nù@òa@� 5'ùyëanù �a>ù ù� òùy y�qa�ú��ùy òù nqú¤ù@��K@ ò� �aqë�5ù>ù@�
yëK5a�qù.

*Rúyùq¤a��K@ ù� �aq��y y�q òù¤�y



NK�y a¤K@y 5a nKyy�ê�5��ú ò’aòan�ùq 5ù ëK@ëùn� (òù 5’ùyëanù �a>ù y�q 5ù �aqë�5ù>ù@�) à �K�� �«nù òù y�/ù� ù� òù
ëqúùq �@ù ùyëanù �a>ù y�q >ùy�qù à �a�qù ù@ ù@�qùnq�yù y��¤a@� 5ùy y�/ù�y p�� ¤K�y �@�úqùyyù (qùëq��ù>ù@�, RSE, ¤�ù
òù �qK�nù, 5ùaòùqy��n ù�ë...). 

S��¤a@� ¤K�qù ëa��ùq òùy ë�aq�ùy, @K�y qúa5�yK@y 5ùy ú@��>ùy ù� 5ù naqëK�qy nùq>ù��a@� òù >ù��qù ù@ ú¤�òù@ëù 5ùy
nK�@�y p�� ¤K�y naqa�yyù@� �>nKq�a@�, �K�� ù@ qùy�a@� òa@y 5’ùynq�� 5�ò�p�ù òù 5a �a>���ëa��K@. 



60 Rue Lamartine
63000 Clermont-Ferrand

3 Rue Eugène Rénaux
63800 Cournon d’Auvergne

09 72 66 34 98

contact@life-scape.fr
www.life-scape.fr

Arrêts Alexandre Varenne 
Arrêts Jaude

 Lignes B – C – 9 – 10

Arrêt Jaude
Ligne A

C. Velo
Borne 001 Jaude

SAS LS GAME
SIREN : 984 646 117 

Parking Vercingétorix
(2h offert sur présentation

du ticket de parking)


